
































もうこセつ 0 英雄たちの物語 


ごあいさつ 

このたびはプレイステーション用ソフト「 The Legend of Heroes ID 
白き魔女もうひとつの英雄たちの物語 J をお買い上げいたただき、 

まことにありがとでございます 
まずはプレイする前にこの解説書をお読みください。 

また、読み終わったあとは大切に保管してくださるようお願い致します。 


For Japan Only 
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I わずかに紫がかった銀色の i は、 

月夜でも朝 I ]に映えるススキの穂のように集しく輝き、 
青みを帯びた瞳は泉よりも澄んでいたという。 

雪の孩*月の夜、風の夜、 

秘夜を賜わずして、 

ともしびをつむぐような巡礼の旅は 
人知れず続いた。 

気がつくと、町には彼女がいた。 
i 見辱には t 

ただの娘にしか見えなかった . 。 

もの静かで、 

いつも淋しげな表情をした娘は、 

町から町へと旅を続け、 

通り過ぎた町に、さまざまな a 葉を残した。 

彼女は人々に屻丨 I への，鐘を説いた。 

進むべき道。 

心掛けるべき、いくつかの事柚。 

災いの波が、さざ波のうちに……。 

危恨が矜威へと変わる前に 〇 

それが n 分の使命であるかのように 
彼女は巡礼の旅を絞けた。 










まだ、 pt 猝にはカンドもチヤツペルもなく、 

赚法があまり知られていない時代のことだった。 

魔女が提怖と恐怖の存在であった顷のことである。 

やがて、 ri き滕女は人々の前から姿を消した。 
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娘はぶ米を知る力を捋っていた。 


彼女は卞まれついての魔女だった。 


良いが v これば人々は彼女を My ! し、 
恶い予言が气たれば、 

魔女の呪いと、ののしった。 


I き魔女。 

いつの頃からか、 

人々は彼女のことをそう呼んだ。 

それは今から翊哺まど昔……〇 


さまざまな rf 蕖を残し、 r ! き魔女は姿を消した。 


今では消息を知る#もなく、 
ただ、言い伝氣のひとつとして、 
語られるに過ぎない。 


M , 打き魔女と呼ばれる娘がティラスイールを旅した。 




婀ラスイール全体マップ 





テイラスイール 


人があらゆることに感謝を忘れなかった時代。 

ティラスイールという世界があつた。フオルティア、メナート、 
チヤメム，アンビッシユ、ウドル、オルドス、フユエンテ、ギドナ。 
8つの国からなる世界は、その周囲を大蛇の背骨と呼ばれる 
険しい断崖と、ガガ_ブと呼ばれる巨大な裂目により分断さ 
れ、下界との繫がりは未だなかった。むろん、海原を灌り朱知 
の世界を目指す者もいたが*人々はまだ、長い航海に耐えう 
るだけの技術を持たず、沈黙の海で帰らざる者となつた。 
未知なる世界に囲まれた土地、それがチイラスイールだった。 


鼸女の海 


フォルテイスメナート、チヤノム，ウドル、ギドナの海岸線に 
面する内海を魔女の海という。伝承に残る多くの魔女伝説が、 
この内海に面した浜辺より始まることから、いつしかこの名 
がついた。内海は a やかで、半透明の美しいヒレを持つパー 
ムスや•まるで、新雪を身にまとつたかのようなスノーサー 
モンのよき漁場である。 


ガガープ ， 

ギドナの西側を北から南へと分断する巨大な大地の裂目、 
ガガープ。この裂目は、人が国家という形態を作り出す以前 
から存在したものである。太古、西方には赤の部族と呼ばれ 
る騎馬民族がいた。ギドナの伝承によれば赤の部族が襲来 
した際、にわかに天の雷が大地にほとばしり、荒野に巨大な 
裂目を造り出 U 侵略者の襲来を阻止したとされている。 

ガガープは海面まで、近いところでも200ミロ、最大幅 
1000ミロはある巨大な裂目である。そこから吹き上がる 
乱気流は渡り鳥の針路すら狂わせた。まして翼を持たぬ人 
間にとって、未だこの裂目を克服し、西方に渡る手段はない。 
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沈■の海 




北東部に広がる沈黙の海は*数千ミロも沖合いに航行すれば. 
波も風もその営みを忘れてしまう。何人もの船乗りが海の彼 
方を目指したが、驩一■人として覉ってきた者はいない。冒険 
家としても名高い紫髭のイダレーン、老船長メイベル、さらに 
はメナート王の命を受けたバイロン卿…… 。 この海は数多く 
の優秀な船畿りと船を飲み込んできたのである。文字通り、 
誰一人として語ることのできない沈黙の海だった。また、沖 
合いのどこかには、クジラよりも巨大な海獣、ガルガの巣が 
あるとされている。 


mmff 


南に目を転じると、アンビッシ: U フユエンテの南端を貫く大 
蛇の背骨が内睡との接点を奪っている。この山脈はアンビッ 
シユの創世伝承の中に登場する巨人タナトーシスと大蛇サ ー 
ペントの職いで生まれたとされている。戰いは月が4たび天 
空に昇るまで続いた。激しい戦いの末、タナト~シスの拳が 
サ_ベントを倒し，巨人は大蛇をその肩に背負い、勝どきを 
上げた。王都アンデラに近い2つの湖、「巨人の足跡 J は、そ 
のときの重みでできたものと伝えられている。巨人タナトー 
シスが投げ捨てた大蛇サ~ペントの体は世界一巨大で険し 
い断崖を持つ山脈「大蛇の背骨」となった。大蛇サーベント 
は倒れたが、今なお強朝な心臓は鼓動を続け、その血液は灼 
熱の溶岩となって山脈の中で息づいているという。事実、南 
東に位置する「大蛇の舌 J と呼ばれる活火山は、イダニスの 
シャリネが作られるまで、何度となく噴火を繰り返した。その 
さまは、あたかも大蛇サーベントが獲物を狙い、舌を動かし 
ているかのように見えたと文献では伝えられている。 


















三方を海に■まれたこの團には、北西からの 


^貿易風が覼雜^風を運び込む。 


そのために、ほとんど同耱度であるメナートとは、比べものにな 6 ないほど 
過ごしやすい。王都のルードは、そんな氰供とル]<ルフ王の蕃政もあル賵 
調な発展を続けている。 


自然も起伏に富み、最_も様々。ラグビック村付近にある水晶湖は、大空を 
克明に映すほど澄んだ湖である。そのほとりに祭各 it 秃ヂイーネのシヤ y 
ネは、こ 0 地方に住む人々 0 巡礼地として知られている Q 


タチ toJ}o 

王都は堅固な城に守られるネルバ。国土は痛せ、気候も寒いため爨作物も 
豊かではない。東岸では氷に閉ざされた山々があるなと、住む人々にとっ 
て厳しい条件がそろっている。 

沈黙の海に浮かぶネガル島は，泥炭（炭の最下級品）と、少量てはあるが 
宝石を産出してきた。真紅の炎と呼ばれる宝: E は、ささやかながら島民の 
生活を助けている。 






篇国のメナートから、双竜の谷を越えて入 a すると、この国の費沢さが一 
段と際立って見える。首都ダイスの国営カジノは、諸国の金持ちが集まる 
場所であり、人々は昼夜を忘れ賭けのスリルに興じている。 

"■方、南東の沼に向けて足を運べば、一•日の食摹も满足にとれな t ゝ人々の、 
貧しい村が目に入る。テイラスイ_ルで、チヤノムほど貧富の差が激しい 
国はない。 


領土全てに城壁をめぐらしたオルドスは、ティラスイー 
ルでも類を見ない、賢者•魔法使いの多く集う国として知られる。魔法を広 
めることに熱心で、そのおかげで人々の教養は高く、この国で修業を終え各 
地に散っていった賢者は数知れない。 

海抜が低いために，いくつもの風車で水を汲み出している。町を縦横に走る 
水路と風車の織りなす光景は一見の価値があるだろろ。また，一部の人々が 
行なラ巡礼の聖地でもある。 
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西と南にその嫌を張るスリーブ、グレイス两山脈に守られるかのように、 
大樹林が広がっている。王鄱のシフールは、雄に飲み込まれそラな小さな 
都市。ウドルの歴史は、樹林と人闔の載いの歴史だった。樹林には多くの 
朦獸が樓患し•生活圏を広げるためには、彼らとの戰いが避けられない。 
その反面、ある地方には構木を守り、森と共存しようという人たちもいる。 
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中央部にはテイラスイール最大の湖 • ルビナスがある。北部は険しい山岳 
地蒂で、放牧が蹙んである。 

—方、南部はなだらかな大地で、農耕に適している。 

北部には王都ハイゼン、南部には副都ホルクがあり，国土を縦横に結ぶ街 
道は、旅人にとっては難所となるだろラ。 

この国はエネトン王とその弟キヤラック王の二人で治められている。 



国の東嫌には活火山•大蛇の舌が横たわり、アンデラには巨人の足跡が豊 
かな水をたたえている。この火出と湖の命名は、巨人が大蛇を倒したとい 
ラ伝承に基づく。勇敢な騎士を多く輩出するのも、伝承の影響が大きいの 
かもしれない。 

王都のアンデラと港町ポルトが、この a の経済を支えている。 

豊かな土地ではないが、統治者に恵まれ、国民の生活は安定している。 
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領地の 7 割が砂漠に*められているこの国は、国土と同じ 
く人々の生活も渴ききっている。 

首都のギドネルは、裹華な邸宅が立ち並び、活気を見せている。南に位置 
するバラカも圃技場を有する大きな町だ。 

この国では豪商が幅を利かせ、霣者から利益を吸いとり、人身をも金貨で 
計ろうとする。国の発祥は古く、おそらくティラスイール最古の歴史を持つ 
国だろう。中央の山岳地帯に、見放されたように太古の遺跡が眠っている。 
































め王'ソノ, t 4 才 V ' 

フォルティア国のラグビック村出身。 

少し内気だが、真面目で芯は強い。 

いつもクリスにやりこめられているが、 

肝心なところでは自分の意見を主張する勇気も持っている。 
ラグビック村の成人の儀式として、 

幼なじみのクリスと_緒にオルドス大聖置を B 指し、 

運礼の旅に出る。 で 響 ^^^ f 
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~ / 22 才 

出身地はフユエンテのどこからしい。 

街道を股にかける泥棒。だが、未だ盗みに成功したことはない。 
ダースと組んでティラスイ—ルを荒らし回つている。 

粞世の美女。変装が得意で弓の達人。ドジな相棒ダースのために、 
いつも兹みの計画は失敗ばか…「コンビ解消!」が口癖。 


32才 

フォルティア国の港町ラグーナに住んでいるが，留守にしていることが多い。 
クリスの叔父さんである。 

かつて諸国を巡礼した『白き魔女』の研究に情熱を燃やしている。 

「避けられない運命のいたずらによって…… J が口癖。親類からも変人だと思わ 
れているが、ジュリオやクリスとは奇妙に波長が合つているようだ。 
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^ W 一^ 14 才 

フユエンテ国の町はずれに母のリズと二人で暮らしている。 
有名な調薬師である母ゆずりの調薬技術は、 

フユエンテ中の人々から多くの信頼を受けている。 
仲良しは小熊のバンパン。 

明るく:^儀正しい性格で、誰からも好かれている。 
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マル」と「ワイド』というふたつのモードを用意しまし*。 
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本作ではコ減卜 ct — 今の使 t _ l 顏 
[■ノーマル」は使用するボタンが少なく、覚えやすい簡単な操作になっています。「ワイド』ては使用 


»■ 1 ! : i ■ 


するボタンを増や U 様々なショートカット機能を充実、スピーディな操作を実現しました 


〇 



ゲーム開始畤は「ノーマル』設定になっています。また、コントローラの操作法はシステムメニュー 


の「キー操作の変更」で変えることができます（岭 P 17 参照> 





■■ボタン 


_ボタン 


SELECT ボタン 


START ボタン 


©ボタン 


ボタン 


ei 
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SELECT 

::: -T 

START 
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©ボタン 

決定•コマンドメニューを開く •地図を拡大する（地固表示時） 
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ボタン 

キャンセル•地図を縮小させる/閉じる(地図表示時)•初期位置へ戻る(戦闘時） 

■ 

:#ボタン 

ダッシュボタン（通常時）※1 
システムメニュ を開く（戦闘時） I 

ダッシュボタン(通常時）※1 
攻撃コマンドを実行する(戦闢時）※2 

©ボタン 

国名表示 ON/OFF (地図表示時） 

国名表示 ON/OFF (地図表示時> 
魔法コマンドを実行する(戦翮時）浓3 

SELECT ボタン 

ノーマル時は不使用 

システムメニュ_を開く（戦闘時） 

START ボタン 

ノーマル時は不使用 

システムメニューを開く（戦鬪時） 

D 

■ボタン 

® ボタンと同じ働きをする 
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D 

■ボタン 

儀 ボタンと同じ働きをする 

〇 

■ボタン 

地図を開く 

©ボタンと 同じ働きをする 

EE 

■ボタン 

ノーマル時は不使用 

# ボタンと同じ働きをする 


❸ 1 ダッシュボタンを押しながら方向キーでキャラクターを操作すると、通常の 2 倍の速度で移動できます。 
杂2戦闢畤にコマンドメニューを開かず「攻撃」コマンドを実行します。 

この機能を利用した場合、敵キャラクターの選択は®ボタンで決定できます。 

淡3戦闢時にコマンドメニューを開かず r 魔法」コマンドを実行します。 

この機能を利用した場合、魔法対象キャラクターの選択は®ボタンで決定できます。 
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本作では通常、画面中央に表示されるキャラクターを方向 
キーで動かします。 
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画面上にいる他のキャラクターにぶつかると会話したこと 
になり、相手のメッセージが表示されます。 

また、お店のカウンター越しで話しかけることもできます。 
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® ボタンを押すとコマンドメニューとステータスが表示さ 
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° 3マンド 〆 ニュー 


※戦闔時の画面の見方は「戦闘」の項目をご覧ください(岭 P 18 参照)。 
また買物時の画面の見方は「店での売り買い」の項目をご覧くださ t 
(岭 P 27 参照 ) Q 
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P マンドの解説 
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通常画面で ® ボタンを押すとコマンドメニューを開けます。 

ここでは様々な設定をしたり、パラメーターを見たりすることができます。 





自動載!！ 

戦聞を「手動 J で行なうか、「自動」で行なうか設定します。戦闘中にも切り替えることができます HP 22 参照) 
手動 ——戦闘時に、そのキャラクターのすべての行動をプレイヤーが決定します^ 

……戦闘時に、そのキャラクターのすべての行動をコンピュータに任せます。 
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:餐 


攤列 ZK 

隊列を変更します。画面上で見ると、右列中央段が先頭で、一番攻撃を受けやすい場所になります。 



I 諭 

■cl 


キャラクターの装備を変更することができます。 

また各キヤラの詳細なステータスをみることも可能です。 
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HP 
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ツトポイント__久力).で T > 
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HP MAX 


VP 


攻撃力 


防御力 


=.二—— 


戦蘭毖どでこれが0になるとそのキャラクタ_は 
気絶してしまいます。 


HP の最大憧です。レベルがあがると増加しまず 


現在の VP です。詳しくば P 20 奄ご篇ください 
(峰 P 20 「VP とは？ j )。 


キャラクターの物理的攻撃の強さと，装備している 
武器の攻撃力を足した総合的な攻撃力です。武器 
を使って攻撃しないキャラクターにはありません。 


キヤラクターの物理的防御力と、装備している鎧、 
盾なとの防御力を足した総合的な防御力です。 
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運のよざ 

攻擊繳よび酾 時の成功率に影蕾します。 

•早さ 

戦闘解の行 の素早さに影響レます。 

賢さ 

鼴法による攻撃お本び 時め成功 に影響し•す。 

麻力 

キャラクターの癍法の力と、装獮している«の隳 
法の力を足した総合的な潔法攻撃力です。 

魔法の使えないキャラクタ，にはあ0ません6 

魔法防御 

難の麿法に対する防御力です。 

経験碴 

現在までに獲得した経験値です。 

あと 

次めレベルアップに必薺な経験値です。 

MP 

鼸法ポイントです。この数値と引き代免に新しぃ魔法を修 
得します;麻法_えなぃキャラクタ■""にはあり家せん。 
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道具を見ることができます。捨てるときもこの 
コマンドを実行してください。 

一度捨ててしまったものは拾えませんのでご 
注意ください。 

薦る ……持っているア^^の簡単な説明哝 

武器•防具等の能力を見ることが 
できますアイテムによっては「読む J 
といった別のコマンドに変わるこ 
とち岛ります。 

_T 墨… いらないアイテムや武器•防具を捨 

てることができます。捨てることの 
できないアイテムはこのコマンド 
が赤で表示されま 
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_ 讀 


攻槊する 


逃 


コマンド実行後、キャラクターを選択すると、 
そのキャラクターが現在修得している魔法が 
表示されます。 

また 、 ® ボタンを押すと魔法の簡単な解説を 
見ることもできます。 
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ゲームのシステム部分の設定をします。 

別売りのメモリーカードへのセーブや口ードもここで行ないます。 



;ッ赞_ジ連 ， 

メッセージの速度を変更します。 

はやい•ふつう•おそいの3種類から選んでください ◦ 初期設定では「ふつう」になつています。 
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リーダーの決定 

リーダーを決定します。画面上のキャラクターはリーダーとなったキャラが表示されます。 
それ以外に影響はありません。初期設定ではリーダーは1"ジュリォ」です。 



キ_攤作 0S 

コントローラ操作の設定をします。ノーマルとワイドの2種類から選んでください。 
初期設定では「ノーマル」になっています(岭 P 12 参照)。 


セ—プ 卜 

メモリーカードへのセーブまたは0_ドを行な 
います> 本作は1ブロックにつき3箇所ずつセー 




ブできますので、メモリーカード1枚で最大45 
ものセーブデータを保存できます 
セーブデータにはキャラクターがいる場所、ブ 
レイ時間なとが表承されますのて;大量のデ ー 



„夕の中からロードするときにも便利です> 

獅顯論 r . 
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キャラクターが魔獣等と遭遇すると戦闘にな 
ります。本作では遭遇した場所がそのまま戦闘 
の場となりますので、地形によって有利な場所 
であったり、不利な場所であったりします。 

また、遭遇する場所が少し変わっても展開が 
変わってきます。 

戦闘は rvpj と呼ばれるポイントを消費して 
行なわれます。これが少なくなりすぎると自動 
的に VP の回復を行なうので、しばらく行動不 
能になります。 VP は「待機』したりすると少し 
回復します(詳しくは P 20 の rvp とは？ j を参 
照してください）。 



キャ ラク ターの 行動順番は ステータスの 素早 
さの 値に関係しています。これが高ければ高 
いほと早く動けるようになります。ちなみに、 
魔獣が動ぐ前に2回以上行動できる場合もあ 
ります> 

キャラクターの行動順番が来るとまず移動を 
行ないます。移動できる範囲が明るく表示され 
ますので、好きなところにキャラクターを移動 
させてください。 

® ボタンで決定しま t ； また、©ボタンを押す 
ことでキャラクターを初期位置に戻すことが 
できます。 
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移動場所が決定したらコマンドを入力します。 
コマンドは以下の4種類ですが、実行できない 
ものは表示が暗くなつています。 

また、表示されていても条件によって実行でき 
ないものもあります。 


WiM 


_機 

その場で待機します。 
VP が少し回復します。 


lirilSl'IflF? 
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隣接している魔獣等を攻撃します。 
敵が隣接していないと実行できません 



魔法を使用します。 

使いたい魔法を ® ボタンで選択してください。 

選択した魔法によっては範囲が表示されますので対象を選んでください。 


邐具 

持っている道具を使用します。 

使いたい道具を選択してぐださい。 

選択した道具によっては範囲が表示されますので対象を選んでください 
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攻撃、魔法等で魔獣にダメージを与えた（もし 
くは与えられた）場合はダメ_ジ値が赤い数字 
で表示されます> また回復魔法等でダメージが 
回復した場合、数字が青で表示されます。 
そのほか、攻撃により様々な状態変化が起こ 
ることがあります（右べージ参照)。 

攻撃によって HP が0になると気絶します。 
敵が全員気絶すると勝利、味方が全員気絶す 
ると敗北です。 
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rvpj とはキャラクターがどれくらい行動しつづけられるかを表した数値です。本作では戦闢における行動 
全てに「消費 vpj が設定されています。つまり動けば動くほど VP が減っていくのです(「待機」コマンド等 
で少し回復できます）。これが〇に近づくと、キャラクターは 
疲れてしまい、その場で休息しなくてはなりません（息切れを 
起こしていると考えればわかりやすいでしよう)。この間は移 
動を含めた一切の行動が取れませんので、戦闢中は常に VP 
残量に気を配る必要があります。 

消費 VP は攻撃，魔法、といった行動の“種類”ごとに決めら 
れています。その威力には関係ありません。つまり、回復魔法 
を使って消費する VP も、強力な攻撃魔法を使って消費する 
vp ち同じな am 

なお、 VP の上限は全キャラクターとも100で、レベルアップ 
しても増加しません。 




20 





























戦闘中に特殊な攻撃や魔法を受けるとキャラクターの体が光り、以下のような効果をもたらします。 



透明人間の魔法がかかっている状態です。 

透明になっているキャラクターは敵に発見されません。 


フォースアップの魔法がかかっている状態です。 
攻撃力か魔力が上昇しています。 




VP 消費の魔法がかかっている状態です。 

行動を起こすと、通常よりも多くの VP を消費します。 






編 


敵の特殊攻撃により、キャラクターの行動が遅くなった状態です。 
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フリーズの魔法がかかつている状態です。 

キャラクタ■"はダメージを受け、行動が遅くなります。 
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戦闘を手動で行なうか、自動で行なう療選択掌る在&ができます； 

„ ■ ■；；■：■■ ■ ■■ ■■■ ■■ V ^ ^>■-^ \V ；： ° X >■ ^^f-. : ..0〆°::■■ 一ぐ ■ V ■ ■ ■ 

まずはキャラクターを選んで、その後に「手動 J か「自動」を選択してください。「自動」にすると、 

■ * ン ■_' ■■く:^# ■ か： J ぐく i ぬ.ソ、 クタ ■ ■ 

以後そのキヤラクターはコンピュータが操作します。この設定はフィールド画面でも可能です 
(岭 P 15 「戦闘設定」参照)。 
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コントローラの操作を「ノーマル」と「ワイド』の2種類から選択します（岭 P 12 「コント□—ラ 

—— j 参照)。 


を離脱します。 HP と VP は最大値まで回復します。必ず逃げられますが、逃げたとしても魔 
はその場に留まつているので、先に進むためには魔獣を倒さなければなりません（当然ながら、 

，パ■パ■パ 

F 嫌の HP 等も最大値まで回復します）。 


. 、避....：:':': 
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戦圜中に 涵 ボタン（コントローラの設定を r ワ 
イド』にしている場合はセレクトボタンかスタ 
-トボタン)を押すと「システムメニュー」を開く 
ことができます（キャラクターが行動中の場合 
は行動終了後に開きます)。システムメニュー 
では以下のことが行なえます。 


% 


ス^ 省■龜 j 

味方や敵のステータスを表示します。 

白いカーソルが表示されますので、ステータ 
スを見たいキャラクターに合わせてください。 
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權得した経!!値 


練. 


戦闘に勝つとメッセージが表示され、経験値や 
ラピカを得ることができます。 

左側が獲得した経験値、右側が次のレベルア 
ップに必要な経験値です。また、 HP と VP は 
完全に回復します。 


レベルになるのに必要な経駿髓 
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経験値が一定の数値に達すると、キャラクター 
はレベルアップします。 ^ 

HP の最大値がアップするとともに各ステ ー 
タスが±昇します。 
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魔法にはチヤッペル系魔法とカンド系魔法の2種類が存在 I 
チヤツペル系魔法は主に回復や攻撃補助を得意とし、カンド 
基本的に、チヤツペル系魔法を使う人間はカンド系魔法を修得 
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魔法は町などにあるチヤツペルやカンドで授けても4 
はすべての町に存在するわけではありませんので注意してくだ 
魔法を授けてもらうにはその魔法に見合つただけの MP が必要_ 
に増えていき，授けてもらった魔法に応じて消費します。当然： 
めにはより多くの MP が必要となります。 
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魔法を授けてもらうときのメニューでは、修得できる魔法_ 
MP が足りず修得できない魔法が赤で表示されてい*ぐ 
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スリープ 


ンド系魔法 


—H 厂 ■ 81««, L 丨 u , j , U ■ r r ri rMi r j . ^vigr—i — ■ ■ 國 

S 縛り 1 

ヶ、 ':. メ ミ t •だぐ教茂•交^ 


回復 I 


回復 n 


全回復 


敵を行能に 

.'': .に._ .. 

味方一人の HP をある程度回復 
させる 


— ' ：—.. ■- —パ 

味方一人の HP を回復させる 

-■- . ■. ； ■ u . 




味方全員の HP を回復させる 




生き返り 


VP 回復 


行動不能になった仲間を復活さ 
せる。ただし密接した状態でない 


フォースアツブ 


味方一人の VP を回復させる 


時空停止 


フリーズ 


VP 消費 


セービング 


回復 I 


ダメージを軽減する 


攻撃力、魔力を上昇させる 


かけられた者以外の時間を止める 


敵を氷漬けにしてダメージを与える 


敵の VP 消費を倍にする 


味方の消費 VP を半分にする 


眺雜 141 旦瘘 UD/W 


味方一人の HP をある程度回復 
させる 


かけられた者を透明にする 
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店には道具屋と武器展の2種類があります。 
胃 g を俄 j して ¥ に入るラピカて^胃で 
ぎませ鑛、換金してから買い物を行な0 

は買えるアイテム、#で表巩帥ているも0 
はビアが足りずに寅えないアイテムを示して 
います。なお、黄色で表示されているときは 
持ち物がいっぱいであるため買うことがで 
きません。 

メニュー内で力ーソルを移動 させ® ボタンで 
決定します。 
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騫 oTU る晶物(髓醱) 


メッセージヴィンドウ 


1 
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※決定後のキャンセルはできませんの 
で t メニュー上でよく考えてから決定し 
てください。 






魔獣を倒すとラピカ（単位: Goa ) が手に入ります。本作ではこのラピカを道具屋や武器屋な 
との店で換金することで、通貨であるピア（単位: Pia ) が手に入ります。換金は、それそれの 
町などでレートが違います。なるべくレートの高いところで換金する方がいいでしょう 
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もう C ! とつの英湓たちの物語 
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発充 
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開発 
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使用上のご注意 



かていよう ゼんよう たきし® つか 

このディスクは家庭用ビデオゲーム •コンビユータ “PlavStatjon” 専用のソフトです。他の機種で お使いに 

き きなど こしょう げんいん みみなど しんたい t > ❖ 含い芦泰 ■ う あた ばあい ぜゥたしぐ 

なると、機器等の故障の原因や耳等の身体に 悪い 影響を 与える場合がありますので 絶対におやめください。 

ひょ ラ# に a んこくないし よう 

の表記のある日本国内 仕様の 

i ラ 



NTSC 

J | 

マ^—クあるい 

は 1 

'FOR SALE AND USE m JAPAN ONLY 

k. j 


かいがいしよ■〕 


かいせつしよ 


PlayStation” にのみ対応しています。海外仕様の“ PlayStation” では使用できません。 ■ 「解説書」および 

[まんだい とりあつかいせつめいしょ あんぜん よ うえただ しようほうほう あいよう 

PlayStation” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用くださし 


ば軌い かなら 



めん 


など いんさつ 


0 
めん 


このディスクを“ PlayStation” 本体にセツトする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 
上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。_プレイ終了後 
“PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 


c が《にん おこな かいて Ai ちゆう ふ きず 

止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 

ほんたい こしょラ げんいん ぜ_たい りょうめん しもんよ ご きずなど 

本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。癱ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をつけないよ 

と あつか 4ど ちょうふ えんぴつ など も U K か 

うに取り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。♦ディス 

よご とき やね ぬの 4いし峰う がいし埤ラ む ほうし申じょう かる ふ と 

クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。⑩ひび割れや変形したディスク、あるいは 

せっちゃ < ざいなど ほし*ラ ごさどう げんいん ぜったい しよう ちょくしゃにっこう 

接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。♦直射日光のあ 

ばしょ だんぼう#き ちか などこうおんところ ほかん しっけ お右ところ さ 

たる場所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、湿気の多し、所も避けてください。修ケ 


だんぼラきき ちか などこラおんところ 

ースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので_封におやめ 

しゅうりょうご fe t よラじ て とど ばしょ ほかん #や < さま 

ください。⑩フレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。•お客様 

あやま と あつか しょう 《そんなどかん ほしょう りょラし j ろ 

の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 


ぜったい 


ほんたい 


• “PlayStation” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクション.テレビ）には絶対接続しないでくだ 

/んぞラこうりょう がめんや しょう ひつよう ばあい 

さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。拳ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「解説書」で確認してくださし 
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けんこラじょラ 


ちゆう 


健康上のご注意 


t J けんこラ 


U かん 


づか 


と5 すいみんぶそく とき 


•プレイする時は健康のため、 1 時間ごとに約 15 分の休憩を取ってください。_疲れている時や睡眠不足の時は 
プレイを避けてください。_プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごく 


つよ ひか U し Lf き ラ てんめつ < かえ がめん み いち UTS きんにく いしき 

まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 

そラしつなどしよラ I ；ょラ お ひと けいけん かた じぜん かなら いし そうだん 

の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 
プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 
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そして伝議 



A 注意（ちゅぅぃ） 

かいせつしよおよ ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

「解説書」及び "PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 

あんぜん かなら よしよ？ 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

t < ちい こ3 i はごしゃ かた よ ラえ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ただ しよラほラほラ あいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください， 
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先着1,000名様に 


- -4 


「The Legend of Heroes III 」 

「〜白き魔女もうひとっの英雄たちの物語〜の 

中に入っているアンケートはがきをお送り 
ください。先着1,000名樺に 白き 

t 鼸女才 y ジナル 7 才トスタンドを 

I プレゼント致します； 


「The Legend of heroes 」 

シリーズの 

解嫌書にはキャンペーン応募券がついて 
います。3タイトルすベての応募券を切り 
取り、官製はがきに貼り付け、お客様の 
住所、氏名、年齡、電話番号を明記の上、 
下記の住所までお送りください。抽選で 


100 名嫌に、英雄伝 K シリース 
オリジナルプック型クロックをプレゼ 

ント致します。 


亍101東京都千代田区神田淡路町2»2神田郵便局留 

ル GMF ユ_ザ~サボート行 中なお、当選者の発表は商品の発送をもってかえさせて頂きます 








